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ЗАДАЧИ:

- СИСТЕМАТЕЗИРОВАТЬ ЗНАНИЯ ПЕДАГОГОВ ПО ТЕХНОЛОГИИ 

РАЗВИВАЮЩЕГО ОБУЧЕНИЯ В.В. ВОСКОБОВИЧА;

- СОВЕРШЕНСТВОВАТЬ ПРАКТИЧЕСКИЕ НАВЫКИ В ПРОЦЕССЕ 

КОНСТРУКТИВНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.

ЦЕЛЬ: ВЗАИМООБУЧЕНИЕ ПЕДАГОГОВ С ИГРОВОЙ 

РАЗВИВАЮЩЕЙ ТЕХНОЛОГИЕЙ В.В. ВОСКОБОВИЧА И ЕЕ 

ПРИМЕНЕНИЕМ В КОНСТРУКТИВНО-МОДЕЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В ДЕТСКОМ САДУ.



ЗАДАЧА ОЧЕНЬ НЕПРОСТАЯ-

ОБУЧАТЬ ДЕТЕЙ ИГРАЯ,

«РАЗВИВАЮЩИЕ ИГРЫ»- КОМНАТА У НАС 

ТАКАЯ.

ВОСКОБОВИЧ - ПЕДАГОГ

ОБУЧАТЬ ДЕТЕЙ ПОМОГ.

ОН ПРИДУМАЛ МНОГО РАЗНЫХ

ИГР УМНЫХ И ПРЕКРАСНЫХ.

ИГРЫ ЭСТЕТИЧНЫЕ,

ЯРКИЕ, ПРАКТИЧНЫЕ.

ТАК И ТЯНЕТ В РУКИ ВЗЯТЬ,

ОБУЧАТЬСЯ И ИГРАТЬ.

ИГР ТАКОГО ПЕДАГОГА

В КАБИНЕТЕ ОЧЕНЬ МНОГО.

ЭТИ ИГРЫ, БЕЗ СОМНЕНЬЯ,

ПОМОГАЮТ В ОБУЧЕНИИ:

ДЕТИ УЧАТСЯ ЧИТАТЬ,

ДУМАТЬ, СРАВНИВАТЬ, СЧИТАТЬ,

РАЗВИВАЮТ ЛОГИКУ,

ТЕРПЕНИЕ, МОТОРИКУ.

Толчком к изобретению игр послужили собственные дети. 

Вячеслав Воскобович, по образованию инженер-физик, 

хобби – авторская песня, сам писал стихи, музыку, 

выступал с концертами. 90-е годы. Заботясь об 

интеллектуальном и творческом развитии своих детей 

начал интересоваться альтернативной педагогикой. Первые 

игры появились в начале 90-х. «Геоконт», «Игровой 

квадрат» (сейчас это «Квадрат Воскобовича»), 

«Складушки», «Цветовые часы» сразу привлекли 

внимание. С играми и опытом стали приглашать на 

семинары, сначала в родном Ленинграде, потом - в другие 

города.



ИГРЫ В. ВОСКОБОВИЧA МОЖНО РAЗДЕЛИТЬ НA:

1. ИГРЫ, НAПРАВЛЕННЫE НA ТВОРЧЕСКОE КОНСТРУИРОВАНИE;

2. ИГРЫ НA РAЗВИТИЕ ЛОГИКИ И ВООБРAЖЕНИЯ;

3. ИГРЫ, ОБУЧAЮЩИE ЧТEНИЮ;

4. ИГРЫ НA РAЗВИТИЕ МAТEМАТИЧЕСКИХ СПОСОБНОСТEЙ.

ОСОБЕННОСТИ ИГР В.ВОСКОБОВИЧА:

1. КОНСТРУКТИВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ.

2. ШИРОКИЙ ВОЗРАСТНОЙ ДИАПАЗОН УЧАСТНИКОВ.

3. ТВОРЧЕСКИЙ ПОТЕНЦИАЛ.

4. ОБРАЗНОСТЬ И УНИВЕРСАЛЬНОСТЬ.

5. СКАЗОЧНАЯ ОГРАНКА.



ФИОЛЕТОВЫЙ ЛЕС – СВОЕОБРАЗНЫЙ 

МИР, НАСЕЛЕННЫЙ СКАЗОЧНЫМИ 

СУЩЕСТВАМИ И РАЗДЕЛЕННЫЙ НА 

СКАЗОЧНЫЕ ОБЛАСТИ. В НЕМ 

ПЕРЕПЛЕТАЮТСЯ РЕАЛЬНОСТЬ И 

ВООБРАЖЕНИЕ, ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ 

И ТВОРЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ. 

ФИОЛЕТОВЫЙ ЦВЕТ – В 

ИНТЕРПРЕТАЦИИ ПСИХОЛОГОВ ЭТО 

ЦВЕТ ТВОРЧЕСТВА; ОН 

ПОДЧЕРКИВАЕТ ИДЕЮ 

СКАЗОЧНОСТИ, ВОЗМОЖНОСТЬ 

НЕОГРАНИЧЕННО ФАНТАЗИРОВАТЬ И 

НЕСТАНДАРТНО МЫСЛИТЬ.



И ЖИВУТ В ЭТОМ ФИОЛЕТОВОМ ЛЕСУ 

СКАЗОЧНЫЕ ПЕРСОНАЖИ СКАЗОК:

7 основных гномов:

Кохле

Охле

Желе

Зеле

Геле

Селе

Фи



1.НЕЗРИМКА 

ВСЮСЬ: 

ВРЕДИНА, НЕ 

ХОЧЕТ ЧТОБЫ 

КТО-ТО ИЗ ЛЕСА 

ВЫШЕЛ.

2.ПЧЕЛКА ЖУЖА.

3.ЛОПУШОК.

4.ФИЛИМОН 

КОТТЕРФИЛЬД.

5.ЛУЧ ВЛАДЫКА.

6. КИТЕНОК 

ТИМОШКА.

7.ГАЛЧОНОК 

КАРРИК.

8.МЕДВЕЖЕНОК 

МИШИК.

9.ЗОЛОТОЙ ПЛОД.

10. МАЛЫШ ГЕО.

11.МАГНОЛИК.

12.ГУСЕНИЦА 

ФИФА.

13. КРАБ КРАБЫЧ.
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ВОРОН МЕТР

ОКОЛЕСИК

ДОЛЬКА

БЕЛЫШ, СЕРЖИК, ЧЕРНЫШ



КОМПЛЕКТ 

МИНИЛАРЧИК

: ЭТО 

НАСТОЯЩАЯ 

КЛАДЕЗЬ 

ПОТРЯСАЮЩ

ИХ ИГР. 

СОТНИ 

ЗАДАНИЙ И 

ВАРИАНТОВ 

ИГРЫ – И ВСЕ 

ЭТО В ОДНОМ 

ЛАРЧИКЕ! 



«КВАДРАТ ВОСКОБОВИЧА» ЯВЛЯЕТСЯ ЭФФЕКТИВНОЙ ИГРОЙ, 

КОТОРАЯ ФОРМИРУЕТ У РЕБЕНКА АБСТРАКТНОЕ МЫШЛЕНИЕ, 

НАВЫКИ МОДЕЛИРОВАНИЯ, УМЕНИЕ ОРИЕНТИРОВАТЬСЯ 

В ПРОСТРАНСТВЕ, 

РАЗВИВАЕТ КРЕАТИВНЫЙ ПОТЕНЦИАЛ, УСИДЧИВОСТЬ, ПАМЯТЬ,

ВНИМАНИЕ И ДРУГИЕ ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ ПРОЦЕССЫ. ВАЖНО, 

ЧТО ДАННОЕ ПОСОБИЕ КОМПАКТНОЕ И ПРАКТИЧНОЕ. 



ПРОЗРАЧНЫЙ КВАДРАТ: ДАННАЯ ИГРА РАЗВИВАЕТ ЛОГИЧЕСКОЕ 

МЫШЛЕНИЕ, МЕЛКУЮ МОТОРИКУ, КОНСТРУКТОРСКИЕ 

СПОСОБНОСТИ И ВООБРАЖЕНИЕ, ЗНАКОМИТ РЕБЁНКА С 

ГЕОМЕТРИЧЕСКИМИ ФИГУРАМИ И ИХ СВОЙСТВАМИ.



«ЧУДО-КРЕСТИКИ» 

ПОМОГАЮТ РЕБЕНКУ 

ОСВОИТЬ 

ЦВЕТ, ФОРМУ, 

РАЗВИВАЮТ УМЕНИЕ 

СРАВНИВАТЬ 

И АНАЛИЗИРОВАТЬ, 

ФОРМИРУЮТ ПОНЯТИЯ 

ЦЕЛОЕ И ЧАСТЬ,  

РАЗВИВАЕТ 

ВООБРАЖЕНИЕ, 

ФАНТАЗИЮ, ЛОВКОСТЬ 

РУК.



ЛОГИЧЕСКАЯ ИГРА РАЗВИВАЕТ СООБРАЗИТЕЛЬНОСТЬ, ПРОСТРАНСТВЕННОЕ 

МЫШЛЕНИЕ И ЗРИТЕЛЬНОЕ ВОСПРИЯТИЕ. РЕБЕНОК ЗАПОМИНАЕТ 

ОСНОВНЫЕ ЦВЕТА, ЗНАКОМИТСЯ С ПОНЯТИЯМИ «БОЛЬШЕ» И «МЕНЬШЕ», 

ТРЕНИРУЕТ ВНИМАНИЕ, ТОЧНОСТЬ ДВИЖЕНИЙ И МЕЛКУЮ МОТОРИКУ.

(1.5-3 ЛЕТ)



Конструирование 

по чертежу.









ИГРА НАПРАВЛЕНА НА РАЗВИТИЕ ТВОРЧЕСКИХ И СЕНСОРНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ 

РЕБЕНКА (ВОСПРИЯТИЕ ЦВЕТА, ФОРМЫ, ВЕЛИЧИНЫ, ЕГО ВООБРАЖЕНИЯ, РЕЧИ, 

ТРЕНИРОВКУ МОТОРИКИ, ТАКТИЛЬНЫХ И ОСЯЗАТЕЛЬНЫХ АНАЛИЗАТОРОВ. 

БЛАГОДАРЯ ВАРИАТИВНОСТИ И СВОБОДЕ ТВОРЧЕСТВА ПРИ ИГРЕ С ЭТАЛОНАМИ 

ФОРМЫ РАЗВИВАЕТСЯ ВНИМАНИЕ, ПАМЯТЬ И МЫШЛЕНИЕ.







ИГРА РАЗВИВАЕТ ПСИХИЧЕСКИЕ ПРОЦЕССЫ (ВНИМАНИЕ, ПАМЯТЬ, 

МЫШЛЕНИЕ, РЕЧЬ, ВООБРАЖЕНИЕ);

МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ (ОСВОЕНИЕ СОСТАВА ДЕСЯТИ, 

СООТНОШЕНИЕ ЦЕЛОГО И ЧАСТИ);

ТВОРЧЕСКИЕ СПОСОБНОСТИ (УМЕНИЕ ОСУЩЕСТВЛЯТЬ СВОИ 

СОБСТВЕННЫЕ ЗАМЫСЛЫ, НЕСТАНДАРТНО И ГИБКО МЫСЛИТЬ).



РАЗВИВАЕТ ТВОРЧЕСКОЕ И ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ,  

СОВЕРШЕНСТВУЕТ ВНИМАНИЕ И ПАМЯТЬ, УЧИТ 

АНАЛИЗИРОВАТЬ И СРАВНИВАТЬ. РЕБЕНОК РАЗВИВАЕТ 

ЦВЕТОВОСПРИЯТИЕ, ПОНИМАНИЕ ФОРМЫ. 





РАЗВИВАЕТ ТВОРЧЕСКОЕ И 

ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ,  

СОВЕРШЕНСТВУЕТ ВНИМАНИЕ И 

ПАМЯТЬ, УЧИТСЯ 

АНАЛИЗИРОВАТЬ И СРАВНИВАТЬ.



ЭТО СВОЕОБРАЗНЫЙ КОНСТРУКТОР, КОТОРЫЙ ПОЗВОЛЯЕТ РЕБЕНКУ ЗАПОМНИТЬ

ЦИФРЫ И ЦВЕТА РАДУГИ, ТАКЖЕ ПОМОГАЕТ РАЗВИВАТЬ ВНИМАНИЕ, ПАМЯТЬ,

ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, КООРДИНАЦИЮ ГЛАЗ-РУКА И МЕЛКУЮ МОТОРИКУ.



В ИГРОВОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

РАЗВИВАЮТСЯ МЕЛКАЯ 

МОТОРИКА ПАЛЬЦЕВ, 

ПАМЯТЬ, РЕЧЬ, 

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ 

МЫШЛЕНИЕ 

И ТВОРЧЕСКОЕ 

ВООБРАЖЕНИЕ, УМЕНИЕ 

СОГЛАСОВЫВАТЬ СВОИ 

ДЕЙСТВИЯ, 

АНАЛИЗИРОВАТЬ, 

СРАВНИВАТЬ





РЕБЕНОК ИЗУЧАЕТ АЛФАВИТ, ЗАПОМИНАЕТ ГРАФИЧЕСКИЙ ОБРАЗ БУКВЫ. СОБИРАЯ ЕЕ 

САМОСТОЯТЕЛЬНО, ОН РАЗВИВАЕТ КООРДИНАЦИЮ ДВИЖЕНИЙ, УКРЕПЛЯЕТ ТАКТИЛЬНУЮ 

ПАМЯТЬ.

ЭТА ИГРА СПОСОБСТВУЕТ БЫСТРОМУ УСВОЕНИЮ ПРАВИЛЬНОГО ОБЛИКА БУКВЫ, ПОЭТОМУ 

ЯВЛЯЕТСЯ ОТЛИЧНЫМ ПОСОБИЕМ ДЛЯ ЛОГОПЕДИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 


